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ESPACIO CURRICULAR: PRODUCCION DE MATERIALES Y
OBJETOS LUDICOS

DOCENTE: Lic. TERESA B. RIELLA

Fundamentacién:

El juego en la escuela infantil ha puesto direccionalidad pedagégica al caracter
ludico de la actividad de los nifios y las nifias.

"El juego es un proceso que les permite dominar el mundo que los rodea, ajustar
su comportamiento a las exigencias del mismo, aprender sus propios limites para
ser independientes y progresar en la linea del pensamiento y la accién.”

Lo anterior reafirma la necesidad de que las estrategias educativas se enmarquen
dentro de una propuesta de juego que facilite la apropiaciéon de diversos
aprendizajes, y que la seleccion de los materiales y objetos ludicos, se haga de
acuerdo a los propdsitos que se persiguen a través de su utilizacion a los
contenidos a desarrollar y a las estrategias que van a facilitar dicho aprendizaje.
El juego con materiales tanto estructurados, como no estructurados, ofrece a los
nifos y a las nifas, la oportunidad de combinar actividad y pensamiento,
desarrollar su curiosidad, compartir experiencias, sentimientos y necesidades,
articular la realidad y la fantasia, el conocimiento y la emocién, afianzar su
autonomia y autoestima, crear, indagar, observar, y sobre todo relacionar los
nuevos descubrimientos con experiencias vividas y asi generar nuevos
conocimientos.

En relacion a las docentes en formacion, deberan adquirirconocimientos sobre las
posibilidades que ofrecen los diversos materiales y objetos ludicos, como Ia
organizacién de ambientes flexibles y estimulantes, para enriquecer la practica
pedagdgica y obtener mejores resultados en cuanto a la calidad de los procesos
educativos tanto en el primer ciclo, como en el segundo del Nivel Inicial.

Ahora quiero referirme a lastecnologias digitales que ofrecen una enorme cantidad
de informacion de contenidoy a los que uno accede cuando lo desea. Los nifios
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juegan a juegos y a videojuegos, que se multiplican en distintas plataformas qué
ofrecen diferentes propuestas ludicas. Es aqui donde el videojuego seria un objeto

Fie Ia. cultura contemporénea que forma parte de los nifios, porque entonces no
incluidos como parte de los juegos.

PROPOSITOS DEL DOCENTE

-Introducir a las docentes en formacién en; el conocimiento, seleccion y

construccion de materiales especificos que permitan enriquecerla ensefianza en
el Nivel Inicial.

-Guiar y orientar a las estudiantes en la busqueda de ideas, técnicas y
procedimientos basada en la investigacién y la experiencia personal para
elaboracion de material didactico para cada unade las edades del Jardin Matemal
y del Nivel Inicial.

-Incluir en las propuestas de juegos de cada comunidad, de los grupos familiares,
representativos de otras culturas originarias, afrodescendientes, gitanas, asiaticas
y migrantes.

- Generar en las docentes en formacion, que favorezcan la participacion en juegos
de distinto tipo sin establecer diferencias segun el género.

-Formar a los futuros docentes con la conviccion que desde edades tempranas los
nifios se encuentren con dispositivos tecnoldgicos,

mediante los cuales acceden a una gran diversidad e medios, explorando,
jugando, escuchando, mirando, etc.

-Generar vinculos de afecto y confianza que le brinden a los estudiantes,
seguridad en sus capacidades y deseos de aprender, y elaborar materiales y
objetos ludicos.

-Considerar los conocimientos y vivencias de los estudiantes socialmente
significativos que le permitan confrontar, resignificar, ampliar y profundizar los
nuevos conocimientos relacionados con el espacio curmicular.

Expectativas de logro:

-Promover la adquisicion de conocimientos, heramientas procedimientos para
desarrollar diferentes tipos materiales y objetos ludicos que enriquezcan la
ensefanza y los aprendizajes en €l Nivel Inicial (Ciclo Maternal).

-Desplegar la capacidad creativa, el placer por explorar nuevos materiales y
conocer, asi como utilizarlos en diversas situaciones pedagdgicas, entre ellas:
Unidades didacticas, Proyectos y Secuencias.
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Lonoeer 1z imponancs del There come hemamients educativa y expresva.
202N Co sU potencialicad en el ambiente dulico.

-horecar 2 imponanca oe |z reutlizactn de matenales y obetos 1Gdicos
paricpando en 13 elaboracidn de matenal didactico.

- Valorar i3 exploracidn y utlizacon de las diferentes producciones culturales
actuzles, como los wieouegos, las apps. cuentos visios en un video,
Socsmenizies Aprovechanco que marcan tendenta ya que puecen generar
NUEevos recomaoos de aprendizae

Encuadre Metodoldgico:

Las estraleg as y acuones metodoldgicas que onentaran el proceso de
ensefianza-aprendizage ce esie rayecio seran:

Exposicones edncas de la docente con partcpacion activa de las

esludiantes.

- Leclura asistda ce Bibliografia.

- Aprecacdn de videos y conferencas de profesionales (Por gemplo; Lic.

Elenz santz Cruz, Elaboracidn de ideas criticas. relacicnando con los

contenidos del Trayeclo.

Panificacion y realizacion de actividades praciicas. individuales y grupales.

dentro cel cntenc de aulaaller o fuera de ella, que sirvan al futuro docenie

como recursos esiebco-Hdldicos gque potencien la  expresion.
comunicacion ., la creatividad, a2 solidandad y el trabajo en equipo.

- Setendera a desarrollar metlodologias activas y participativas a raves de
dinamucas lidicas, expresion visual, creacion teatral, corporal y muiitmedia
haciendo hincapié en la utilizacién de matenal reutilizable.

- Relacién permanenie entre matenal y contenide a ensenar en los

contextos de los modelos didacticos a utilizar.

la

Expectativas de logro:

Promover la adauisicion de conocimientos, hemamientas procedimientos para
desarmollar diferentes tipos materiales y objetos ludicos que enriquezcan la
ensefianza y los aprendizajes en el Nivel Inicial (Ciclo Matemal e Infantes).
-Desplegar Ia capacidad creativa, el placer por explorar nuevos materiales y

conocer. asi come utilizardos en diversas situaciones pedagogicas, entre ellas:
Unidades didacticas. Proyectos y Secuencias.
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-an ocer la importancia del Titere, como herramienta educativa y expresiva,
aplicando su potencialidad en el ambiente aulico.

-Apreciar la importancia de la reutilizacién de materiales y objetos y utilizarlos en
la elaboracion de material didactico.

- Valorar la exploracion y utilizacion de las diferentes producciones culturales
actuales, como los videoju egos, las apps, cuentos vistos en un video,
documentales. Aprovechando que marcan tendencia ya que pueden generar
nuevos recorridos de aprendizaje.

Encuadre Metodolégico:

Las estrategias y acciones metodolégicas que orientaran el proceso de
ensefianza-aprendizaje de este trayecto seran:

- Exposiciones tedricas de la docente con participacién activa de las

estudiantes.

- Lectura asistida de Bibliografia.

- Apreciacion de videos y conferencias de profesionales (Por ejemplo; Lic.
Elena santa Cruz) Elaboracion de ideas criticas, relacionando con los
contenidos del Trayecto.

- Panificacion y realizacion de actividades practicas, individuales y grupales,
dentro del criterio de aula-taller o fuera de ella, que sirvan al futuro docente
como recursos estético-lidicos que potencien la expresion, la
comunicacién, la creatividad, la solidaridad y el trabajo en equipo.

- Se tendera a desarrollar metodologias activas y participativas a través de
dinamicas ludicas, expresion visual, creacion teatral, corporal y multimedia
haciendo hincapié en la utilizacion de material reutilizable.

- Relacién permanente entre material y contenido a ensefiar en los

contextos de los modelos didacticos a utilizar.

TRABAJO DE LAS HORAS TAIN en conjunto con la catedra de Medios
Audiovisuales Tics y Educaciéon. Con el Profesor Guillermo Marquesto,
que serd muy enriquecedor para ambos grupos de alumnas donde se

desarrolle el proyecto.

EJES TRANSVESALES.

DIVERSIDAD: ESI
» Trabajar con la diversidad que nos brinda una buena oportunidad para
analizar los propios los propios prejuicios y actitudes rente a las
diferencias de todo orden, de género, creencias, religion, nacionalidad,
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etnias, apariencias fisicas, etc. Y permitira buscar vias para su
maodificacion.

LA DIVERSIDAD REPRESANTA LA RIQUEZA Y LA SINGULARIDAD
DE LA RAZA HUMANA: Deseamos compartir su valor con nuestros
nifos-as, deberemos tener presente la importancia para ser
ciudadanos-as en una sociedad democratica que practica diferentes
costumbres y destaca los valores y tradiciones de los distintos grupos
e individuos qué la conforman. Si comenzamos a trabajar con
diversidad

Desde el nivel inicial y nos y nos proponemos entendértela,
ayudaremos a los nifios-as a comunicarse, a valorar sus diferencias, a
integrar, a aceptar sus distintos modos de vivir y a defenderse de otros
miembros de la sociedad que pretendan segregarios(Windler)

Las pautas culturales, las experiencias de vida, los apoyos sociales
existentes también influyen en la relacién entre Las familias , con cada
institucion en particular.

Las INSTITTUCIONES que establecen vinculos fluidos y de trabajo
con las familias desde esta perspectiva enriquecen la vida emocional
de la comunidad. No obstante debemos reflexionar acerca de ciertos
estereotipos en las relaciones familias - docentes , que no ayudan
afianzar la colaboracion entre ambos en beneficio del desarrollo delas
estudiantes.

Por ello iniciar iniciar a las estudiantes en el abordaje de la ES| desde
el inicio de la vida en las Instituciones favorecera estos propositos.

PROPOSITOS DE LAPROFESORA.

Son propésitos de la profesora es poder brindar a las estudiantes la
oportunidad de acercarse al Sujeto de la Educacion Temprana para
conocerlo ,comprenderio, desde una perspectiva integral, a su vez
adquirir herramientas y estrategias de ensenanza que les permita
incidir en los procesos de aprendizaje, considerando su rol como
acompanante e interventoren |a primera infancia desde un
posicionamiento tran sformador frente a los desafios que le plantea la
problematica aulica in stitucional y social.

E desarrollan los contenidos sugeridos poniendo en acto los marcos
teéricos provenientes del espacio curmicular. Pero siempre atravesados
por ESL.
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CONTENIDOS

Unidad 1-: La Infancia, el Juego y los objetos ludicos

- Concepto de MATERIALES Y OBJETOS LUDICOS. Objetos Ludicos y el
desarrollo psiquico del nifo/a. Influencia en la formacion de la personalidad. Los
uguetes y la estimulacion de las diversas inteligencias. El rol estmulante del buen
uguete. Los objetos ludicos como medios didacticos.
-Material didactico: Concepto. Importancia. Criterios para su seleccion y utilizacon.
Consideraciones sobre algunos matenales.
-Ambientes ALFABETIZADORES: La sala como ambiente para el desarrolic
lidico: condiciones didacticas a tener en cuenta. Ambientacion de las salas
desde un criterio educativo.
-Desarnollo de la creatividad a partir del MATERIAL DESESTRUCTURADO:
Juguetes y materiales utiles realizados con materiales reutilizables.
Elaboracion de juguetes para las distintas areas de ensenanzay creacion de una
ludoteca individual, para que le sirva a cada alumna para que cuenten con sus
propios materiales y los puedan compartir.

Bibliografia:

Orientaciones Didacticas para el Nivel Inicial 6° Parte. (2009) “La
elaboracion de Material didactico” Direccion

General de Cultura y Educacion

«“Ambientes Alfabetizadores”, en el Primer Ciclo. Direccion de Educacién Inicial

(2019)
Nemirovsky~ Ambiente alfabetizador en el Jardin de Infantes (2010) Power Point.
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Bi rafa

-

Goren, L “Los juguetes y ! desarmiis de (a3 ngdgermas ~ifpies ARo.c
Rensia Loz y Pagel ' 2002

Enciciopedia de Pedagugia Practica Novel inosl (Cag @ 10y 11 €4 S 2007
Glanzer, M. “E! ril estimudante del huer Jugete en & Sesarmiic oef nits” £2
Paidcs 2005

Digitakzada:

Malajovich. De Andrea: “Breve Histonz del Matenal Dusactos en s Eduscin
Inicial” Er DGCYE Orientaciones

didachcas parz el nivel invcial. 2008 Pag 93 77

linc hitps /eww slideshare nevscagesonentacinnes B 0ciias-pars-gl-rive-
inicialparte-6

Otro actual 2018

hitp /iabc qob arfinicial/sies/default fles3 onentsocnes SC3cicas ooz &
nivel inicial € parte pdf

Unidad 2 -Material didactico: Juegos y juguetes en el 1* Ciclo. JARDN
MATERNAL

- El Juego en e! Jardin matemal: De Iz exploracon af Juego El rol def propio
wuego desde ios inicios. El rol e imporanaz def aculo en & camoc idico.
-Caracteristicas de juguetes/materiales y obietos IGdicos en &l Jartin Maemal
Cesto del Tesoro- Juego Heuristico-Matenales para el desamuilc psicomoior-
Matenales y juguetes para el Juego simbdlica del "Como si™.

-Juegos y pguetes, desde una perspectva de géner.

Bibliografia:

- Soto, C. Mateos, N. Castro, E. (2014) “La vida en las instituciones”.
Temas de 0 a 3, Ministerio de Educacion.

Direccién de Educacién Inicial, Capitulo: los juegos con bebes y nifios. Pag 43
a 51. Capitulo: Los materiales, Ia

seguridad, La estética, pag.81a 87

20en%20ia5%20inst. %200%20
A%203%20A%C 3%910S-2014 pdf?sequence=1

Enciclopedia de Pedagogia Préctica. Nivel Inicial.(Cap 910y 11) Ed. Staff
(2007)

/frepositorio.educacion ggvaddgggceﬂ:iﬁkeamﬁmndleﬂ 23456789/110050/Vida%
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NIl una menos desde los primeros afios. Educacion en géneros para infancias
mas libres. Cap. 5:

PRACTICAS CULTURALES Y GENEROS. “El juego y el juguete, como
practicas cotidianas para la equidad’. Las

Juanas editoras (2016)

Disefio Curricular del primer Ciclo, Prov. de Bs. As

Disefio Curricular 1° Ciclo CABA

Bibliografia Docente y ampliatoria:

Orientaciones Metodolégicas para el uso de Material Did4ctico en el Nivel
Inicial (2006) Equipo Técnico de la Sec.

de Estado de la Ed. De Santo Domingo.

Unidad 3: Materiales y objetos ludicos en el Jardin de Infantes

-Clasificacion general (Materiales para: Juegos de construccién, Juego
Dramatico, Juego Reglado, J. Corporales). Los materiales y objetos ludicos en
las areas de enserfianza: Tipos de materiales/juguetes, seleccién y organizacion
(2° Ciclo) .

-Organizacién de Ludotecas.

-Diferenciar si se va a incluir un video juego, como un medio para ensefiarun
contenido o si para aprender a jugar.

-Seleccionar videojuegos desde una perspectiva pedagdgica

Bibliografia:

Sarle y otros “Juegos Con reglas convencionales, jAsi me gusta a mi!" UNICEF
(2012)

Didactacticas Ladicas con videojuegos Educativos (Escenarios y horizontes
alternativos para ensefiar y aprender)

Autoras: Carina Lion y Verénica Perosi. ED. Noveduc Afio 2019
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DISE!EIO CURRICULAR PROV DE BS. AS. ( 2008)
DISENO CURRICULA PROV. BS. AS. (2019

Unidad 4: Los Titeres
« El teatro de titeres: El titere cobra vida, como elemento de expresién y
comunicacion con las infancias. (Manejo,
movimientos, expresividad, cambios de voz)
-Distintos tipos de titeres: manopla, camisolin, varilla, dedo.
-Teatro negro, caracteristicas y formas de elaboracion.
-Teatro de Sombras /Teatro con objetos/ Teatro de papel (Kamishibai)

- Amado de una obra de titeres: puesta en escena, escenografia (Articulacion
entre lenguajes expresivos).

Bibliografia:

-DISENO CURRICULAR PARA LA EDUCACION INICIAL, Gobiemo de la
Provincia de Bs., Direccion General de Cultura y Educacién. (2008)

-Santa Cruz, Elena, “Los objetos como mediadores de ternura”, Editorial
Noveduc, Buenos Aires 2019, Capitulos: Titeres. Pag. 21 a 42 . Susurradores
Pag. 59 a 63 . Pup, Pequerios universos Portatiles Pag. 65 a 73.

- Apuntes sobre KAMISHIBAI (Teatro de Recursos:

Sitios de Interés de consulta sugeridos durante la cursada:

- Museo de la Educacion Inicial Buenos Aires

http://servicios.abc.gov.arflainstitucion/sistemaeducativo/educacioninicial/mu
seoinicial/fotos.htm

- Sitio oficial del Museo del Juguete de la municipalidad de San Isidro.

h@:HmuseodeI'|uguetesi.o[g.an‘

- Museo del juguete en el Museo de la Ciudad CABA. www.arpa.org.ar/los-
juguetes/

- Museo de los nifios. Abasto CABA www.museoabasto.org.ar/

- Triptico de la infancia._http://www.rosariocultura.gob.ar/triptico-de-la-
infancia
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Museo Argentino del Titere.

https:/lwww.facebook.com/museo.titere ?fref=ts

Mundo Nuevo, UNLP, espacio de experimentacién y
juego. Programada divulgacién de las ciencias,

http://www.mundonuevo.unlp.edu.ar/

Los Musiqueros, construccién de instrumentos.

http://suenaquetesuena.blogspot.com.ar/2010/04/taller-de-
instrumentos.html

REMIDA. Centro de Reciclaje creativo Reggio Emilia.

http.//www.remida.org/

- REGGIO PAG. OFICIAL CON MATERIAL Y TEORIA SOBRE AMBIENTE Y
OBJETOS.

http:/iwww.reggiopaedagogik.eu/index.php/paedagogik/paedagogik/raum
2

- Reggio segun la OELI:
http://www.oei. Para juegos tradicionales:
Documento de la OEI dirigido por Patricia Sarle , ejemplos y reglas de
juegos tradicionales en el ANEXO: Paginas.
45 a 60

hitp://lwww.oei.org.ar/a/Cuaderno_8.pdf ; A qué jugaban los nifios en 18107
- Publicacion del gobierno de la Pcia. de Santa Fe

https:Hdrive.google.comfﬁle!de1Q-ﬁklng EQNU90TkIifal9iSjAlview

Ludotecas escolares en el nivel Inicial PDF Ministerio de Educacién
https:/idrive.google.com/drive/u/0/folders/0B18NdWF mORX8OWNNZW5xZ
WI3dG8

Luthier, haciendo instrumentos musicales con los Musiqueros

httgs:IMww.educ.arirecursosH08789»'sikus
es/historico/educacionartistica/primerainfancia/enfoques.php

Cadenas, Pérez y otros, Upcycle it - Caja de Herramientas para el Reciclaje

Creativo, Ed. Pegasus Druk, Alemania 2011 _http//issuu.com/Arial-

error/docs/upcycle it web_spanish (Paginas seleccionadas 1a 6, 8,9, 12, 15,

16, 17, 20, 100, 103, 105, 106).

Material de la coleccion: “SEGUIR EDUCANDO” Ministerio de

Educacién(2020) 1°y 2° Ciclo

www.educar.ar

httgs:!Mww.educ.ar!racursosh 56143/jugamos-con-
juguetes-de-papel
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httgs_:l!www.educ.ar!recursosh 58078{]ugnmos-con-cosas-
f:otiduanas h s:/www.educ.arirecursos/1 56132/hacemos-
juquetes-de-tela httgs:ﬂwww.educ.ar!recursosn56093!&-

guejugaban-Ias:gersonas:grandes-cuando-eran-chicas

httgs:waw.educ.arfrecursosﬁ 50858/mar-de-
lecturas ?from=1 50936

https:/iwww.educ.arlrecu rsos/150859/para-los-mas-chicos
httgs:waw.educ.arfrecursosﬁ 561 42/jugamos-con-cajas-

de-carton

Propuesta de Extension Institucional, CON LA MATERIA DE DEFINICION

INSTITUCIONAL, CON LA PROFESORA MONICA PEREYRA

Las diferentes producciones de la OBRA DE TITERES realizadas podran ser
unaforma de extension Institu cional,que permita poner al ser vivid de diferentes

instituciones el resultado del trabajo realizado, por ejemplo, Jardin donde las
alumnas transiten sus trayectos de practicas profesionales.

Ambos proyectos seran presentados en Exposicién Ceferino Namuncura, en la
fecha establecida por el Instituto.

*Adjunto, el PROYECTO que elaboramos, con la profesora LIC. Ménica
Pereyra.

EVALUACION, SEGUN LA RES.4196-24 VIGENTE DESDE EL CICLO LECTIVO 2025
REGIMEN ACADEMICOMARCO PARA LA EDUCACION SUPERIOR Y TECNICA.
(INSTIUTOS DE EDUCACION SUPERIOR PUBLICOS PROVINCIALES, DE GESTION ESTATAL
Y DE GESTION PRIVADA.

R.A.M: Es un componente sustantivo para la regulacién del sistema formador
docente y técnico profesional, un dispositivo normativo que contribuye a la
produccion de condiciones insfitucionales capaces de construir trayectoras
estudiantiles que formen alasy los mejores docentes, que garanticen el derecho a
la educacién y a las mejores técnicastécnicos que denrespuestas a los desafios
de nuestira provincia.

R.A.I: REGIMEN ACAMEDICO INSTITUCIONAL: En un marco democrdtico y con la

participacién de los distintos Interesados, construirse Régimen Académico
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incorporando las especificaciones que hacen ala identidad de las institucionesy

su contexto.

Se trata de un trayecto que no puede considerarse predeterminado, sino que esun
proceso y de itinerarios diversos complejos, flexible y de itinerarios diversos que se
construyen institucionalmente.

En esta nueva forma de evaluar hay que tener en cuenta que tenemos fres
categorias de estudiantes:

_Estudiante Regular

_Estudiante Hinerante.

_Estudiante Oyente.

Las Evaluaciones pueden ser por diferentes condiciones: Promocién Directa, cuyos
requisitos son cumplir con el 40 por ciento de las asistencias.

La nota se obtendrd, por la participacion en clases, la realizacion de los Trabajos
Practicos grupales. Para ser debatidos y expuestos frente a sus compaieras. Ofros

serdn individuales.

Las alumnas de 1er. Ao de Nivellnicial que se encuentrenen situacion de Alumnas
Regulares, con el porcentaje del 40 por ciento de asistencias correspondientes a
las clases, realizaran, frabajos practicos escritos, realizados en grupos para ser
debatidos y expuestos en grupo algunosy otros individuales. Luego un parcial
aprobado del ler y 2do cuatrimesire, con nota de 7(siete). Y la materia sera
promocional.

Con menos de esa nota en algunos de los parciales, las alumnas quedan en
situacién derecuperar, los contenidos del 1er o 2do cuatrimestre, luvegode aprobar
esta instancia, donde podran recuperar, los contenidos desaprobados, estaran en
condiciones de dar el examen finaly presentarse a mesa de examen a partirde la
2da fecha de marzo. En este caso, las alumnas tal como esta estipulado en el

programa se presentaran, con los conocimientos de los contenidos ensefiados y la

bibliografia trabajada en ambos cuatrimestres.
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El examenfinalse realizard en equipo, como parte de untrabajo practico final, que
se debera traer en formato papel, se conversara sobre el trabajo realizado y los

autores en que se basaron para desarroliar lo expuesto. S| BIEN EL TRABAJO ES
GRUPAL, LA EVALUACION ES INDIVIDUAL.

Todo el grupo expondra como lo elaboro, que bibllografia utllizo para Justificara y
fundamentar de acuerdo a los autores.

La evaluacién serd continua del proceso a lo largo de la cursaday se tendranen
cuenta: participacion activa del frabajo de clase, asi como en actividades
complementarias, interés por la asignatura, en las propuestas didacticos, lectura,
comentario criticoy andilisis sobre los diversos aspectos del contenido de lamateria,

aporte personal y experimentaciéon conceptual sobre las propuestas planteadas.

Sistema de Evaluacién y acreditacion

- La Evaluacion sera continuadel proceso realizado por las estudiantes a lo largo
de la cursada, se tendran en cuenta: atencion, interés y participacién activa
del trabajo en clase, asi como en actividades
complementarias.
- Lectura, comentario critico y andlisis sobre los diversos aspectos del
contenido de la materia, y lo que pueda aportar individualmente con cada
unode los materiales, para demostrar cémo ha podido familiarizarse, y asi
dara vida a los diferentes titeres, por ejemplo.

- Se tendra muy en cuenta la iniciativa, incremento de la creatividad e
imaginacién en el disenoy creacion
de objetos ludicos durante el periodo de la cursada.
- Elaboracién de tres trabajos practicos:
-Fundamentacién de la importancia del Material didactico y objetos
ludicos.
dmplicancias del Ambiente alfabetizador/
Elaboracién de distintos tipos de objetos y materiales para las
distintas areas de ensefianza y las distintas edades.
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- EVALUACION DEL PRIMER PERIODO: Elaboracion de 2 titeres y tres juegos didactcos.
Indicando para que area va ser utilizada y para qué edad. Realizar una breve descripcion

- EVALUACION DEL SEGUNDO PERIODO: Trabajo interdisciplinario conjunamente con ef
Taller de LITERTURA

“Puesta en escena de una OBRA DE TITERES".

- EVALUACION FINAL: Trabajo interdisciplinario conjuntamente con el Trayecto JUEGO Y
DESARROLLO INFANTIL y TIC' S: “Proyecto de Juego”, Elaboracion del material didactico necesario,
Fundamentando su uso.

REALIZANDO UNA OBRA DE TITERES, DONDE SE EVALUARAN DISTINOS ASPECTOS Y
SERAN PRESENTADOS EN LA EXPOSICION QUE SE REALIZA TODOS LOS ANOS EN EL
INSTITUTO.

LA EVALUACION SEGUN LA RESOLUCION . VIGENTE 496.24 VIGENTE DESDEEL CICLO
LECTVO 2025 REGIMEN ACADEMICO
S
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